(0 cadeauws powv manipuler, clarser, tuiev, vunger, échiangev...
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Jeu 1: Chaque joueur a 5 cartes en main. Une pioche est placée au centre de la table. A tour
de réle, les joueurs doivent déposer des lots de 3 cartes ayant une caractéristique commune
gu’il faudra énoncer a voix haute (exemple : “Je pose 3 cadeaux dont le ruban est rouge.”). Si
les joueurs ne peuvent faire aucune association de 3 cartes, ils piochent et c'est au joueur

suivant. Le premier joueur a ne plus avoir de cartes OU le joueur ayant réalisé le plus
d’'associations I'emporte.

Jeu 2: En s'associant, les joueurs doivent, comme un domino, créer la plus longue suite

possible en associant les cartes bout-a-bout ayant une caractéristigue commune (exemple :
deux cadeaux a pois peuvent étre associés).

Jeu 3: En PACE, pour stimuler la production de phrases longues, comme pour le jeu 1, mais
sans pioche. Les cartes sont distribuees face cachée aux deux joueurs. 5 cartes sont
retournées face visible, a chaque tour, les joueurs peuvent décider de retourner une de leurs

cartes ou d'en demander une a son adversaire. Le joueur ayant réalisé le plus d'associations
remporte la partie.

Liste non-exhaustive, amusez-vous, en jeu libre, a verbaliser, classer avec vos patients !
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