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Chaque choisis une palette et place son pion sur un
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petit pinceau de sa couleur preferée.

On place pres du plateau les équivalence de couleur
afin de comprendre les cases.

Chacun leur tour, les joueurs lancent le deé et
avancent du nombre de cases indique. Il pioche
ensuite une phrase (sauf s'il tombe sur la case\\-g’ )
et effectue l'action qui correspond a la couleur de sa
case. Si la phrase est correctement modifiée, il peut
mettre un jeton noir (ou barrer au feutre effacable)
sur la couleur correspondante ou bien enlever
unjeton de la palette de son adversaire s'il se trouve
sur une case gros pinceau @» .
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Change le temps

Change le genre
du sujet

Change le verbe
en gardant le
méme groupe

Change chaque
mot en changeant
les toutes les

propriétés

Change le
nombre du sujet

Change le verbe
en changeant de
groupe

Change chaque
mot en gardant
les mémes
propriétés
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Passe ton tour
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Petit pinceau:
gagne la couleur
Gros pinceau:
gagne la couleur
ou enleve-la a
ton adversaire !
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