
Bataille navale des mots
Travail de la lecture

Chaque joueur colorie de sa couleur (sauf rouge) 5 cases qui correspondront à ses 5
bateaux stratégiques. 

En donnant les coordonnées GPS (exemple : C2) ainsi que le mot, chacun leur tour,
les joueurs vont lancer un missile sur le plateau de l’autre joueur. Si un bateau (un

mot colorié) est touché, il est perdu, l’attaquant peut alors mettre une croix rouge sur
sa position et chercher les autres positions stratégiques de son adversaire. Le joueur

ayant perdu un bateau doit également dessiner une croix rouge dessus.

Les missiles tirés dans l’eau (sur des mots non-coloriés) peuvent être notés d’une
croix noire.
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